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 План инновационной деятельности на 2026-2027 учебный год
по теме 
«Алгоритмизация и программирование для дошкольников в цифровой образовательной среде «ПиктоМир»

Цель: разработка системы формирования у детей готовности к изучению основ алгоритмизации и программирования в цифровой образовательной среде ПиктоМир средствами УМК в соответствии с ФГОС ДО И ФОП ДО.
Задачи:
1. обеспечить освоение детьми начального опыта работы в цифровой образовательной среде ПиктоМир (на основе игрового оборудования); 
2. развивать методическую компетентность педагогов в области IT-творчества детей дошкольного возраста;
3.  организовать в образовательном пространстве ДОО предметную игровую техносреду с основами алгоритмизации и программирования в цифровой образовательной среде ПиктоМир, адекватную современным требованиям к интеллектуальному развитию детей в сфере современных информационных и телекоммуникационных технологий (ее содержанию, материальнотехническому, организационно-методическому и дидактическому обеспечению) и их возрастным особенностям в условиях реализации ФГОС ДО; 
4. оценить результативность системы педагогической работы, направленной на формирование у воспитанников готовности к изучению основ алгоритмизации и программирования средствами игрового оборудования на уровне дошкольного образования в соответствии с ФГОС ДО.

3 этап. Обобщающий
	Задача
	Содержание деятельности
	Планируемый результат
	Ответственные исполнители

	1. Обеспечить освоение детьми начального опыта работы в цифровой образовательной среде ПиктоМир (на основе игрового оборудования)
	- Реализация мероприятий, направленных на внедрение практических и методических материалов в образовательный процесс ДОО;
- Организация образовательного процесса в группах ДОО (средней, старшей и подготовительных групп)  с использованием календарно-тематического планирования

	Педагогическая диагностика показателей IT-грамотности и ITкомпетентности у детей дошкольного возраста
	Администрация 
Рабочая группа
Педагоги

	2. Развивать методическую компетентность педагогов в области IT-творчества детей дошкольного возраста
	-Участие в вебинаре, проводимом ФГУ ФНЦ Научно-исследовательским институтом системных исследований Российской академии наук (далее ФГУ ФНЦ НИИСИ РАН ) «Апробация и внедрение основ алгоритмизации и программирования для дошкольников и младших школьников в цифровой образовательной среде «ПиктоМир», в целях создания информационнообразовательного ресурса интеллектуального развития детей в сфере современных информационных и телекоммуникационных технологий;
- прохождение курсов повышения квалификации
	Повышение квалификации педагогов

	Старший воспитатель
Педагоги 

	3. Организовать в образовательном пространстве ДОО предметную игровую техносреду с основами алгоритмизации и программирования в цифровой образовательной среде ПиктоМир, адекватную современным требованиям к интеллектуальному развитию детей в сфере современных информационных и телекоммуникационных технологий (ее содержанию, материальнотехническому, организационно-методическому и дидактическому обеспечению) и их возрастным особенностям в условиях реализации ФГОС ДО
	
	
	

	
	- Приобретение учебно-методических материалов для сопровождения обра-зовательного процесса
	Обновление развивающей предметно-пространственной среды:
-  кабинета интеллектуально-творческого развития «Развивай-ка»;
- групповых комнат центры «Кроха Софт»















	Администрация, старший воспитатель, педагоги

	4. Оценить результативность системы педагогической работы, направленной на формирование у воспитанников готовности к изучению основ алгоритмизации и программирования средствами игрового оборудования на уровне дошкольного образования в соответствии

	-Анализ по итогам работы 2  этапа, предварительные предложения по корректи-ровке инструментария методического ком-плекта и рекомендаций для педагогов изменений по организации инновационной деятельности;
- Организация сетевого взаимодействия с образовательными организациями ТГО






	- Выступление и презентация работы за год творческой группы на итоговом педсовете;



- Обмен опытом
	Администрация,
Творческая группа,
Педагоги





